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EDITAL N2 012/2024 — INOVATECJP-SECITEC
DESAFIO CIDADE INOVADORA

A Agéncia de Inovagdao Tecnoldgica de Jodo Pessoa — INOVATEC-JP, Servico Social Autébnomo,
instituida pela Lei Municipal 14.821, de 22 de junho de 2023, pessoa juridica de direito privado, sem
fins lucrativos, com sede em Jodo Pessoa, Estado da Paraiba, considerando o Convénio de
Cooperacgdo Técnica e Financeira n°. 01/2024 firmado com o Comité Gestor do Fundo Municipal de
Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo de Jodo Pessoa (FMCTI), instituido pela Lei Municipal 1.964, de 28 de
dezembro de 2021, convida pessoas fisicas residentes em Jodao Pessoa e startups sediadas neste
municipio a se inscreverem e apresentarem solu¢bes ao Desafio Cidade Inovadora, nos termos do
Regulamento anexo, parte integrante deste Edital.

Jodo Pessoa, 07 de outubro de 2024.
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Secretaria de Ciéncia e Tecnologia

Desafio Cidade Inovadora
REGULAMENTO
Anexo ao Edital INOVATECJP-SECITEC n°. 012/2024

A Prefeitura Municipal de Jodo Pessoa, por meio da Secretaria de Ciéncia e Tecnologia, torna publico
o Regulamento do Desafio Cidade Inovadora, parte integrante do Edital INOVATECJP-SECITEC n°.
012/2024, em atendimento a recomendag¢do do Comité Gestor do Fundo Municipal de Ciéncia,
Tecnologia e Inovagdo de Jodo Pessoa, conforme consta em Ata de reunido realizada em 18/07/2024.

1. DO OBIJETIVO

Estimular o empreendedorismo inovador em Jodo Pessoa e criar um ambiente de conexdes com
atores capazes de transformar ideias em solugdes inovadoras para desafios de areas estratégicas do
municipio, premiando os melhores projetos.

2. DAS AREAS E SEUS DESAFIOS

2.1 Os projetos apresentados deverdo estar relacionados a uma das seguintes areas e desafios:

AREA 1: Mobilidade Urbana — A Inteligéncia Artificial (IA) pode ser utilizada para otimizar o fluxo de
trafego urbano, reduzindo congestionamentos e melhorando a eficiéncia dos transportes publicos.
Por exemplo, sistemas de IA podem analisar dados em tempo real de seméaforos, cdmeras de transito
e aplicativos de navegacdo para ajustar automaticamente os sinais de transito e criar rotas
alternativas para evitar dreas congestionadas. Além disso, a IA pode prever padrdes de trafego com
base em histéricos e condi¢des atuais, ajudando a planejar e distribuir melhor os recursos de
transporte, como Onibus e taxis.

DESAFIO: Como a Inteligéncia Artificial pode auxiliar na Inteligéncia da Mobilidade Urbana?

AREA 2: Desenvolvimento Social — A constru¢io de um ambiente que fomente o empreendedorismo
local e a criagdo de negécios sustentaveis dentro das comunidades contribui para o desenvolvimento
social nos territérios por elas ocupados. Isso pode ser feito por meio da implementacdo de
plataformas digitais que conectem pequenos empreendedores a recursos, como financiamento,
treinamento e redes de contatos. Além disso, é importante promover politicas, estratégias e acdes
gue incentivem o consumo de produtos e servigos locais, fortalecendo a economia das comunidades
e promovendo o crescimento sustentdvel e inclusivo.

DESAFIO: Criagdo de um ecossistema sustentdvel para o desenvolvimento de negdcios em
comunidades locais.

AREA 3: Seguranca Publica — A criacdo de um sistema integrado de comunicac3o de via dupla que,
por um lado, permita a populagdo reportar a Guarda Municipal incidentes de seguranca de forma
rapida e eficiente e, por outro, que as respostas do Orgdo a populacdo sejam também rapidas e
eficientes, contribui para a mitigacdo dos incidentes e de suas consequéncias as pessoas e ao
patrimoénio publico. A solugdo pode incluir aplicativos méveis que facilitem o envio de alertas, com
geolocalizacdo e fotos, diretamente, para as autoridades. Além disso, um sistema centralizado
poderia processar e priorizar essas informacgdes, permitindo uma resposta mais agil e coordenada
entre as diversas equipes de seguranca.

DESAFIO: Como melhorar a comunicagéo, o acionamento e o encaminhamento de informagdes entre
a Sociedade e a Guarda Municipal?



AREA 4: Meio Ambiente — Um dos maiores desafios da sociedade contempordnea é o
reconhecimento do avanco das a¢des antrépicas na degradacao do meio ambiente, em suas variadas
formas de manifestacdo, resultando em um impacto significativo nas comunidades, paises e no
planeta como um todo. Desenvolver uma cultura de educacdo ambiental municipal que atenda as
necessidades especificas de Jodo Pessoa, considerando suas particularidades social, econémica e
cultural, contribui para alertar a populacao sobre os efeitos danosos das a¢des antrdpicas no meio
ambiente e torna-la protagonista de medidas mitigadoras.

DESAFIO: Como desenvolver uma cultura de educag¢éo ambiental no municipio de Jodo Pessoa?

2.2 Ao final do concurso, os projetos premiados deverdao ser experimentados e validados no
municipio de Jodo Pessoa.

3. DOS PARTICIPANTES

3.1 Para fins deste Regulamento, havera duas categorias de participante:
|. Categoria PESSOA FiSICA;
Il. Categoria STARTUP.

3.1.1 Pessoas fisicas interessadas em participar do Desafio Cidade Inovadora deverdo ter idade igual
ou superior a 18 (dezoito) anos, ser residentes em Jodo Pessoa e ter seu CPF ativo no Cadastro de
Pessoas Fisicas (CPF), cujas comprovacdes serdo exigidas no ato da inscricdo ao Desafio.

3.1.2 Startups interessadas em participar do Desafio Cidade Inovadora deverdo ser sediadas em
Jodo Pessoa, ter ao menos 6 (seis) meses de funcionamento antes da publicacdo deste Regulamento
e ter seu CNPJ ativo no Cadastro Nacional de Pessoa Juridica (CNPJ), cujas comprovac¢des serao
exigidas no ato da inscricdo de seu representante ao Desafio.

3.1.2.1 Para fins deste Regulamento, considera-se startup conforme definicdo no Art. 42 da LEI
COMPLEMENTAR N2 182, DE 12 DE JUNHO DE 2021, ou seja, sao organizacdes empresariais ou
societdrias, nascentes ou em operagao recente, cuja atuagdo caracteriza-se pela inovagdo aplicada
a modelo de negdcios ou a produtos ou servigos ofertados.

3.2 Servidores e parentes de servidores da Prefeitura Municipal de Jodo Pessoa e da Agéncia de
Inovacdo Tecnoldgica de Jodo Pessoa (INOVATEC-JP) sdo inelegiveis para inscricdo e submissao de
propostas ou participagdo como integrantes de equipes executoras, em qualquer das categorias.

3.3 Inscricbes realizadas, em qualquer das categorias, contrariando qualquer dos itens acima
dispostos ndo serdo acatadas.

4. DAS FASES DO DESAFIO CIDADE INOVADORA

4.1 Para candidatos na categoria PESSOA FISICA, o Desafio Cidade Inovadora ocorrera em duas fases:

FASE 1 - Projeto Conceitual (ideia): Compreende as seguintes etapas: inscricdo dos candidatos e
periodo para submissdo dos projetos conceituais; julgamento, classificacdo e selecdo de até 03 (trés)
projetos conceituais para a Fase 2, em cada desafio langado.

FASE 2 — Prototipo: Compreende as seguintes etapas: elaboragao dos protdtipos; apresentagdo dos
protétipos durante a SNCT/2024; julgamento, classificacdo e selecdo, para fins de premiacdo, de até
02 (dois) prototipos em cada desafio langado; e anuncio do resultado da Fase 2 e dos projetos premiados
nas duas fases.


http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lcp%20182-2021?OpenDocument
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4.2 A inscricdo dos candidatos na categoria PESSOA FiSICA e a submissdo dos respectivos projetos
conceituais (Fase 1) deverdo ser realizadas mediante o preenchimento de formuldrio eletrénico
disponivel AQUI, durante o periodo estabelecido no Cronograma deste Regulamento. E quando os
proponentes farao a insergao de informagdes bdsicas sobre a principal ideia da proposta.

4.3 No ato da inscri¢cdo e submissao do projeto conceitual, o proponente na categoria pessoa fisica
deverad selecionar apenas uma das areas e nesta submeter apenas 01 (uma) solugdo inovadora, caso
contrario sua inscricdo ndo sera homologada.

4.4 Proponentes e integrantes de equipe de projeto conceitual submetido ndao poderdo integrar
equipe de outros projetos conceituais submetidos, caso contrario os projetos envolvidos ndo serao
acatados.

4.5 Para candidatos na categoria STARTUP, o Desafio Cidade Inovadora ocorrera em fase Unica, na
qual os projetos deverdo abordar, nesta sequéncia, os elementos do Projeto Conceitual (ideia
inovadora) e os elementos do Protétipo, conforme respectivas conceitua¢des (item 5 deste
Regulamento).

4.6 A inscricdo das startups e a submissao dos respectivos projetos deverao ser realizadas mediante
o preenchimento de formuldrio eletrénico disponivel AQUI, durante o periodo estabelecido no
Cronograma deste Regulamento.

4.7 No ato dainscricdo e submissdo do projeto, o proponente na categoria startup deverd selecionar
apenas uma das dreas e nesta submeter apenas 01 (uma) solucdo inovadora, caso contrdrio sua
inscrigao nao sera homologada.

4.8 Proponentes e integrantes de equipe de projeto submetido por startup ndao poderdo integrar
equipe de projetos submetidos por outras startups, caso contrario os projetos envolvidos nao serdo
acatados.

4.9 Proponentes e demais integrantes de equipes executoras de propostas submetidas na categoria
pessoa fisica ndo poderdo integrar proposta submetida na categoria startup — e vice-versa —, caso
contrario as propostas envolvidas serao desclassificadas.

5. DA CONCEITUAGAO DOS PROJETOS

Projeto conceitual: O projeto conceitual desempenha um papel vital no desenvolvimento bem-
sucedido de novos produtos ou processos. E nessa fase que os problemas s3o definidos e solu¢des
inovadoras sao idealizadas. As principais dimensdes a serem apresentadas pelos proponentes, no
ato dainscricdo, sdo: (a) problema que soluciona e a explicacdo da oportunidade; (b) caracteristicas
basicas da solucdo proposta; (c) diferencial inovador frente ao que ja existe no mercado; e (d)
identificacdo e perfil da equipe envolvida.

Prototipo: Inovacao por protétipo é a transformacdo de ideias e conceitos em modelos “tangiveis”,
cujo objetivo é testar e validar sua viabilidade. Trata-se de um modelo inicial de um produto ou
processo que esta em fase de desenvolvimento e testes, muito utilizado para testar funcionalidades,
captar a opinido de pessoas usudrias em pesquisas e até mesmo ser base para MVP (Minimum
Viable Product).


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScZfFM2wL4oMqUVf7iC5ln9clDd6SU-dBWkHkfJd4w3C9tVRQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScrbyfvCVM6cYP4q4pt824m3nMzMFAPJJCIpbSSEF9ocJ-zFw/viewform?usp=sf_link
https://blog.somostera.com/product-management/mvp
https://blog.somostera.com/product-management/mvp

6. DO CRONOGRAMA

6.1 O cronograma do Desafio Cidade Inovadora obedecera ao seguinte calendario:

Lancamento do Edital e do Regulamento do Desafio 07/10/2024
Prazo para impugnacdo do Edital e/ou do Regulamento do Desafio 08 e 09/10/2024
CATEGORIA PESSOA FiSICA
FASE 1
Prazo para inscricao e submissdo dos projetos conceituais 10 a 28/10/2024
Divulgagdo do resultado preliminar 05/11/2024
Prazo para submissao de recursos ao resultado preliminar 06 e 07/11/2024

Divulgacao do resultado final e anuncio dos projetos conceituais selecionados

para a Fase 2 Até 11/11/2024

FASE 2
Prazo para elaborac¢do dos prototipos Até 27/11/2024
Apresentacdo presencial e avaliacdo dos protdtipos durante a Mostra/SNCT 2024 28/11/2024
Anuncio do resultado da Fase 2 e dos projetos premiados nas duas fases 28/11/2024
CATEGORIA STARTUP (fase unica)

Prazo para inscricdo e submissdo dos projetos 10/10a12/11/2024
Divulgacdo do resultado preliminar dos projetos submetidos Até 20/11/2024
Prazo para submissao de recursos ao resultado preliminar 21e22/11/2024
aD;\;l;ISgeangtic;;:F:rees:eltnact?;nl apods a etapa dos recursos e selecdo dos projetos para a Até 27/11/2024
ﬁ/lpgsets;r)g?\lgg? ;(:gzenual e avaliacdo dos projetos selecionados durante a 29/11/2024
Anuncio do resultado dos projetos premiados 29/11/2024

6.2 Os resultados de ambas as categorias e respectivas fases serdo divulgados no seguinte endereco:
www.inovatecjp.com.br.

6.3 Eventuais recursos ao resultado preliminar de qualquer das categorias deverdo ser submetidos
a INOVATEC-JP, mediante justificativa, em formato PDF e assinados digitalmente pelos respectivos
proponentes, no seguinte endereco: inovatecjpa@gmail.com.

6.4 A apresentacdo presencial dos protdtipos (projetos conceituais selecionados na Fase 1)
submetidos por pessoas fisicas e dos projetos submetidos por startups, sua avaliagao, classificacao,
anuncio do resultado da Fase 2 e dos projetos premiados nas fases correspondentes serao realizadas
na data informada no Cronograma, no Espaco Cultural José Lins do Rego, bairro Tambauzinho, Jodo
Pessoa, cuja programacao serd comunicada com a devida antecedéncia.

6.5 N3do haverd possibilidade de submissdo de recursos ao resultado da Comissdo Julgadora das
apresentacdes presenciais dos protétipos (pessoas fisicas) ou dos projetos (startups) realizadas
durante a Mostra/SNCT 2024.

7. DA COMISSAO JULGADORA E DOS CRITERIOS DE SELEGAO
7.1 A Comissdo Julgadora serd composta por membros das equipes técnicas da SECITEC e da
INOVATEC-JP e, a critério destas, por especialistas externos.

7.2 Serdo adotados os seguintes critérios de selecdo pela Comissao Julgadora:

7.2.1 Na Fase 1 da categoria Pessoa Fisica (projeto conceitual) ou na fase Unica da categoria Startup,
os projetos serdo avaliados pelos seguintes critérios:


http://www.inovatecjp.com.br/
mailto:inovatecjpa@gmail.com

I. Problema: Problema que soluciona e a explicacdo da oportunidade;
Il. Solugdo: Caracteristicas basicas da solucdo proposta;

lll. Diferencial: Diferencial inovador frente ao que ja existe no mercado;
IV. Equipe: Identificagdo e perfil da equipe envolvida.

7.2.2 Na Fase 2 da categoria Pessoa Fisica (protdtipo) ou na fase Unica da categoria Startup, os
projetos serdo avaliados pelos seguintes critérios:

I. Inovagdo: A solucdo proposta conseguiu demonstrar que o projeto representa uma ideia ou
conceito novo ou criativo para resolver o desafio?

Il. Viabilidade técnico-financeira: A solucdo proposta é factivel de ser aplicada técnica e
financeiramente, e o projeto permite escalabilidade sem perda de qualidade ou aumento de custos
desproporcional?

lll. Impacto para a cidade: O projeto traz impacto positivo para as pessoas, melhoria dos servicos
ou relevancia para a cidade?

IV. Usabilidade e experiéncia do usuario: A interface é intuitiva, simples e até mesmo interessante
de ser utilizada pelo usudario?

8. DO CALCULO DAS NOTAS, CLASSIFICACAO E SELECAO DOS PROJETOS

I. CATEGORIA PESSOA FISICA

8.1 Na Fase 1 da categoria pessoa fisica, cada critério (item 7.2.1) serd pontuado em uma escala de
0 (zero) a 10 (dez) pontos, em numeros inteiros, por cada membro da Comissao Julgadora, e o
resultado de cada projeto (nota final da Fase 1, NFF1), na sua respectiva Area, serd a média
aritmética das médias aritméticas das notas de cada membro da Comissdo Julgadora, expresso com
01 (uma) casa decimal.

8.1.1 Serdo classificados para a Fase 2 e habilitados a premiacdo da Fase 1, os 03 (trés) projetos
conceituais com as maiores notas finais NFF1 de cada Area.

8.1.2 Nos casos em que houver empate na NFF1, em qualquer das Areas, para fins de classificacdo
a Fase 2 e premiacdo correspondente a Fase 1, serd adotada como critério de desempate a
pontuacdo média atribuida ao critério Solugdo. Persistindo o empate, serd adotado como critério de
desempate a pontuacdo média atribuida ao critério Diferencial.

8.2 Na Fase 2, cada critério (item 7.2.2) serd pontuado em uma escala de 0 (zero) a 10 (dez) pontos,
em numeros inteiros, por cada membro da Comissdo Julgadora, e o resultado de cada projeto (nota
final da Fase 2, NFF2), na sua respectiva Area, serd a média aritmética das médias aritméticas das
notas de cada membro da Comissdo Julgadora, expresso com 01 (uma) casa decimal.

8.3 A nota final de cada projeto no Desafio Cidade Inovadora, NFD, em cada Area, serd calculada
como segue:
NFD = 0,4NFF1 + 0,6NFF2

8.3.1 Para fins de premiacdo da Fase 2, serdo selecionados os 02 (dois) projetos com as maiores
notas finais NFD de cada Area.

8.3.2 Nos casos em que houver empate na NFD, em qualquer das Areas, para fins de classificagdo e
premiacdo da Fase 2, serd adotada como critério de desempate a pontuacdo média atribuida ao
critério Inovagao. Persistindo o empate, serd adotado como critério de desempate a pontuacdo
média atribuida ao critério Impacto para a cidade.



Il. CATEGORIA STARTUP

8.4 Na fase Unica da categoria startup, para fins de classificacdo e selecdo dos projetos para sua
apresentacdo presencial na Mostra/SNCT 2024, cada um dos oito critérios (itens 7.2.1 e 7.2.2) sera
pontuado em uma escala de 0 (zero) a 10 (dez) pontos, em numeros inteiros, por cada membro da
Comissao Julgadora, e o resultado de cada projeto (NFP), apds aplicacao dos pesos a cada critério
informados no quadro a seguir, na sua respectiva Area, serd a média aritmética das médias
aritméticas das notas de cada membro da Comissdo Julgadora, expresso com 01 (uma) casa decimal.

8.4.1 Para fins da ponderagao de cada critério de que trata o subitem anterior, adotar-se-a peso 0,5
(cinco décimos) a cada um dos quatro critérios relacionados no item 7.2.1 e peso 2 (dois inteiros) a
cada um dos quatro critérios relacionados no item 7.2.2 deste Regulamento.

8.4.2 Serdo classificados para a apresentacdo presencial na Mostra SNCT 2024 até 03 (trés) projetos
submetidos por startups com as maiores notas NFP de cada Area.

8.4.3 Nos casos em que houver empate na NFP, em qualquer das Areas, para fins de classificacdo a
apresentacdo presencial na Mostra/SNCT 2024 dos projetos submetidos por startups, sera adotada
como critério de desempate a pontuacdo média atribuida ao critério Inovagao. Persistindo o
empate, serd adotado como critério de desempate a pontuacdao média atribuida ao critério Impacto
para a cidade.

8.4.4 Para fins de avaliagdo dos projetos de startups a serem apresentados na Mostra/SNCT 2024 e
sua classificacdo pela Comissdo Julgadora, a comissdao adotara os seguintes critérios, pautando-se
na explanacao oral, pelas respectivas equipes executoras, durante suas apresentagdes, nas questdes
associadas a cada critério:

I. Modelo de negdcios: O projeto apresenta um modelo de negdcios viavel, sustentdvel e escalavel?
Permite a comercializacdo eficiente do produto, incluindo estratégias de monetizacao, precificacdo
e canais de distribuicdo?

Il. Viabilidade operacional: O produto é capaz de operar de maneira eficiente e ser integrado aos
sistemas existentes nas administracdes municipais ou em outras entidades governamentais?

[ll. Aderéncia a normas e regulamentagées publicas: O produto esta de acordo com as leis e
regulamentos aplicaveis no contexto municipal, estadual e federal, especialmente no que diz
respeito a contratos publicos, seguranca de dados, acessibilidade e governanca?

IV. Qualidade de apresentagdo do projeto: O problema, a solucdo e a proposta de valor sdo
apresentadas de forma simples e direta? Existe originalidade, destacando a inovacdo e o diferencial
da proposta? A apresentacdo demonstra seguranca e entusiasmo para convencer o publico, de
maneira clara e coesa?

8.4.5 Dentre os projetos categoria startups apresentados presencialmente a Comissao Julgadora,
havera concessdo de prémio a 01 (um) projeto por Area, com base no resultado da avaliacdo dos
critérios referidos no item anterior.

9. DO TEMPO DE APRESENTAGAO PRESENCIAL DOS PROJETOS NA SNCT/2024

O tempo para apresentacdo de cada projeto selecionado para a etapa final do Desafio Cidade
Inovadora, que acontecera durante a SNCT/2024, tanto para a categoria pessoa fisica quanto para a
categoria startup, serd de 5 (cinco) minutos.



10. DA DIVULGAGAO DOS RESULTADOS DO PROCESSO DE SELEGAO

10.1 Os resultados de ambas as categorias e respectivas fases serdo divulgados no endereco
www.inovatecjp.com.br, nas datas informadas no Cronograma (item 6.1).

10.2 A desisténcia por parte de proponente cujo projeto tenha sido selecionado na Fase 1 ou na Fase
2 da categoria pessoa fisica ou na fase Unica da categoria startup do Desafio Cidade Inovadora,
resultard na desisténcia do projeto, devendo ser informada de imediato a INOVATEC-JP mediante
comunicacao escrita, datada e assinada eletronicamente, em formato PDF.

10.3 Em se tratando de situagdo prevista no item anterior, o projeto desistente serd substituido pelo
projeto classificado na mesma Area e categoria, seguindo-se a ordem de classificacdo resultante da
analise da Comissao Julgadora.

11. DA PREMIACAO

11.1 O valor destinado as premiac¢des totaliza até RS 180.000,00 (cento e oitenta mil reais), assim
distribuido:

11.1.1 Na Fase 1 da categoria pessoa fisica, serdo selecionados até 03 (trés) projetos conceituais em
cada desafio, de acordo com a classificacdo resultante das notas NFF1 (item 8.1 e subitens), cabendo,
a cada qual, a quantia de RS 3.000,00 (trés mil reais), totalizando até RS 36.000,00 (trinta e seis mil
reais) nesta fase.

11.1.2 Na Fase 2 da categoria pessoa fisica, serdo selecionados até 02 (dois) projetos em cada
desafio, de acordo com a classificacdo resultante das notas NFD (item 8.3 e subitens), cabendo, a
cada qual, a quantia de RS 10.000,00 (dez mil reais), totalizando até RS 80.000,00 (oitenta mil reais)
nesta fase.

11.1.3 Na Fase Unica da categoria startup, cada um dos quatro projetos selecionados, nos termos do
item 8.4.5 deste Regulamento, receberdo prémio correspondente a RS 16.000,00 (dezesseis mil
reais), totalizando até RS 64.000,00 nesta categoria.

11.1.4 A solenidade de anuncio dos projetos premiados em ambas as fases na categoria pessoa fisica
do Desafio Cidade Inovadora sera realizada na data informada no Cronograma, no Espago Cultural
José Lins do Rego, bairro Tambauzinho, Jodo Pessoa, cuja programacdo sera comunicada com a
devida antecedéncia.

11.1.5 Os prémios correspondentes as duas fases da categoria pessoa fisica serdo pagos pela
INOVATEC-JP em parcela Unica na forma de depdsito em conta bancdria dos proponentes dos
projetos premiados, em data posterior a da solenidade de andncio referida no item anterior,
obedecendo-se ao que estabelece o item 11 deste Regulamento.

12. DA CONTA BANCARIA PARA RECEBIMENTO DO PREMIO

12.1 Os participantes aprovados e selecionados para receberem o prémio de qualquer das fases do
Desafio Cidade Inovadora, sejam pessoas fisicas ou startups, deverdo possuir conta corrente ativa
no Banco de Brasilia (BRB).

12.2 Caso o participante aprovado e selecionado ndo tenha conta bancaria ativa no BRB, serd
necessario providenciar a abertura da mesma no prazo de até 10 (dez) dias corridos apds a data da
solenidade de anuncio dos projetos premiados, referida no item 10.1.3 deste Regulamento.


http://www.inovatecjp.com.br/

12.3 Na eventualidade de o participante aprovado e selecionado ndo atender ao que estabelece o
item anterior, estara sujeito a desclassificacdo ou impossibilidade de recebimento do prémio, o que
ensejard sua substituicdo pelo participante classificado na mesma Area e categoria, seguindo-se a
ordem de classificacdo resultante da analise da Comissdo Julgadora (item 8 deste Regulamento).

12.4 Participante aprovado e selecionado na Fase 1 (submissdo de projeto conceitual; categoria
pessoa fisica) que desistir de participar da Fase 2 (apresentar prototipo) receberd o prémio
correspondente aquela fase apds a divulgacdo do resultado final da Fase 2, o que ensejard sua
substituicdo, na Fase 2, pelo participante classificado na mesma Area, seguindo-se a ordem de
classificagdo resultante da analise da Comissdo Julgadora na Fase 1.

12.5 Para fins do recebimento do prémio, os dados da conta bancaria, quando solicitados, deverao
ser informados a INOVATEC-JP.

13. DOS DIREITOS DE USO E PROPRIEDADE INTELECTUAL

13.1 Caberdo a Prefeitura Municipal de Jodo Pessoa, por meio da Secretaria de Ciéncia e Tecnologia,
e a cada participante premiado, de forma compartilhada, os direitos de uso, comercializacdo e
propriedade intelectual dos projetos premiados, em conformidade com as normas legais vigentes.

13.2 Em caso de comercializacdo das solu¢des premiadas, a questdo financeira envolverd um acordo
entre os respectivos proponentes e a Prefeitura Municipal de Jodo Pessoa, estabelecido caso a
solucdo tenha potencial para ser implementada em larga escala ou no mercado.

14. DAS DISPOSIGOES GERAIS

14.1 A qualquer tempo este Regulamento podera ser revogado ou anulado pela INOVATEC-JP, no
todo ou em parte, por motivo de interesse publico ou exigéncia legal, sem que isso implique direito
a indeniza¢do ou reclamacgao de qualquer natureza.

14.2 A Direcdo da INOVATEC-JP podera corrigir erros de natureza material contidos neste
Regulamento, mediante prévia publicacdo no site da INOVATEC-JP.

14.3 Duvidas sobre este Regulamento deverdao ser enviadas a INOVATEC-JP, no endereco
inovatecjpa@gmail.com, fazendo constar, como assunto, “Duvida Regulamento Desafio Cidade
Inovadora”.

14.4 Ao realizar sua inscricdo ao Desafio Cidade Inovadora, o candidato — pessoa fisica ou
representante de startup — assume conhecimento e plena concordancia com os termos deste
Regulamento e do edital de seu lancamento, abstendo-se de interpor recurso de impugnacao apds
decorrido o prazo para fazé-lo, previsto no Cronograma (item 6).

15. DA CLAUSULA DE RESERVA

15.1 A Presidéncia da INOVATEC-JP reserva-se o direito de resolver os casos omissos e as situagdes
ndo previstas neste Regulamento.

Jodo Pessoa, 02 de outubro de 2024.

Guido Lemos de Souza Filho
Secretario Municipal de Ciéncia e Tecnologia
Gestor Executivo do Fundo Municipal de Ciéncia, Tecnologia e Inovagao de Jodo Pessoa
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